H5P Interactive Video (cofanie do innego miejsca w filmie)

Dodaj aktywnos¢ lub zasdb -> Interactive Content (H5P) -> Edytor -> Interactive Video
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2.
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W polu , Title” wpisujemy tytut filmu.

W polu ,Zataduj lub podepnij wideo” wybieramy kwadrat z plusem. Pojawi sie nowe okno, w
ktorym wybieramy ,,Dodaj plik wideo” (plik wideo z dysku) lub ,,Wklej link YouTube lub dodaj
plik wideo” (film z YouTube). Potem klikamy , Wstaw”.

W zaktadce ,,Dodaj interakcje” na pasku nad zatadowanym filmem wybieramy jedng z
aktywnosci, ktérg chcemy dodac¢ do filmu:

T B % M@ E = l=l% = 0 6 @ F Q

Po wyborze np<pytania jednokrotnego wyboruXSingle Choice Set), ustawiamy w ktérym

momencie filmu ma pojawic sie dane pytanie (Wyswietl czas). Mozemy takze zdecydowaé, by
film zatrzymat sie na czas odpowiedzi na pytanie (Pauzuj wideo). W polu ,Wyswietl jako”
wybieramy, czy pytanie ma sie pojawi¢ jako ,Zaproszenie” czy ,Strona”. Zaproszenie to
interakcja, ktéra student musi klikng¢, aby sie otworzyta. Strona to interakcja, ktora otwiera
sie automatycznie na tle wideo. Ponizej w , Title” wpisujemy nazwe pytania (lub kilku pytan),
NIE wpisujemy tu tresci pytania. Tres¢ pytania wpisujemy ponizej w polu ,,Question”.
Mozliwe odpowiedzi wpisujemy w pola ,Alternative”. Poprawng odpowiedz umieszczamy w
pierwszym polu , Alternative”. Gdy student bedzie odpowiadat na pytania, system
automatycznie je wymiesza. Po kliknieciu ,,Dodaj answer” pojawi sie kolejne pole
odpowiedzi. Jesli chcemy dodac kolejne pytania, wybieramy ,, Dodaj question”.

Jezeli chcemy, by po ztej odpowiedzi student wrécit do danego momentu filmu, ponizej
wybieramy opcje ,,Reakcje”. Nastepnie ,,Reakcja na btagd”. W polu ,,Przeskocz do” wpisujemy,
do ktérego momentu filmu zostanie cofniety student. Mozemy takze wpisa¢ komentarz,
ktory naprowadzi studenta, gdzie popetnit btad.

Po ustawieniu wszystkich parametréw klikamy ,Gotowe”.

Pod filmem w opcji ,Zachowanie” mozemy wyltaczy¢ przewijanie filmu (,Zapobiegaj
przeskakiwaniu do przodu”).

W opcji ,,Ogranicz dostep” ustawiamy dodatkowe wymagania, ktére musi spetni¢ student, by
mie¢ dostep do filmu (np. okreslona data, ukoriczenie innych aktywnosci). Np. Dodaj
ograniczenie -> Ukonczenie aktywnosci -> [wybrana aktywnos¢] -> musi by¢ oznaczone jako
ukonczone/musi by¢ zakoriczone z oceng pozytywng (dotyczy testéw)

W opgcji ,,Ukonczenie aktywnosci” ustawiamy wymagania, ktére musi spetni¢ student, by
ukonczy¢ aktywnosé. Studenci mogg recznie oznaczy¢ te aktywnos¢ jako ukoriczong lub
Pokaz aktywnos¢ jako kompletng, gdy warunki sg spetnione -> Student musi zajrze¢ do tej
aktywnosci, aby jg ukonczy¢.

Po ustawieniu wszystkich parametréw, na samym dole strony wybieramy ,,Zapisz i wré¢ do
kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”.



