Dodawanie aktywnosci

Aby doda¢ aktywnosé, wchodzimy do kursu i w interesujgcym nas module klikamy ,,Dodaj aktywnos$¢
lub zaséb”. Po kliknieciu otworzy sie lista aktywnosci mozliwych do wyboru. Poszczegdlne aktywnosci
zostang omowione w kolejnych filmach.

W jednym module (czyli temacie) mozemy dodac¢ wiecej niz jedng aktywnos¢. Zaleznie od potrzeb
aktywnosci mogg by¢ rézne lub takie same.

Jezeli chcemy dodac kolejny modut do naszego kursu, klikamy znak plus pod modutami. Znak minus
klikamy, gdy chcemy usungé modut.

Prosty certyfikat

Aktywnosc ,Prosty certyfikat” umozliwia prowadzgacemu kurs wydawanie certyfikatow bedacych
dowodem na ukoriczenie przez studenta e-zajed.

Po wyborze aktywnosci musimy jg zatytutowaé w polu ,,Nazwa certyfikatu”. Jest to nazwa, ktorg
student zobaczy na gtéwnej stronie kursu. W polu ,, Wprowadzenie” mozemy umiesci¢ krotki opis
certyfikatu, np. do kogo i do kiedy dostarczy¢ certyfikat po wydrukowaniu.

W ,,Opcjach projektowania” w polu ,Plik obrazu certyfikatu” mozemy dotaczy¢ obraz bedacy ttem dla
naszego certyfikatu. Zaleca sie, by plik byt w formacie jpg lub png i nie byt wiekszy niz 100KB. Miejmy
na uwadze, by tfo certyfikatu byto jasne. Na ciemnym tle wydruk bedzie niewidoczny.

W polu , Tekst certyfikatu” wpisujemy tekst, ktéry bedzie drukowany na kazdym certyfikacie. Aby
zobaczyé, jakie automatyczne mozliwosci daje nam platforma, klikamy w znak zapytania obok
,Tekstu certyfikatu”. Dla przyktadu wezmy {USERNAME]}. Dzieki tej opcji na kazdym certyfikacie
automatycznie bedzie umieszczane imie i nazwisko uczestnika kursu.

Po kliknieciu ,,Pokaz wiecej” mozemy wybraé pozycje tekstu certyfikatu. Po ustawieniu , Tekstu
certyfikatu w pozycji poziomej” na 15 oraz ,Tekstu certyfikatu w pozycji pionowej” na 100, tekst
certyfikatu wydrukuje sie mniej wiecej w 2/3 wysokosci strony.

Aby zobaczyé, czy tekst certyfikatu nie nachodzi na tekst tta lub jego grafike, musimy klikng¢ ,,Zapisz i
wyswietl”, a nastepnie , Pobierz certyfikat”. Aby powréci¢ do trybu edycji z menu po prawej stronie w
»Administracji certyfikatem” wybieramy ,Edytuj ustawienia”.

Jezeli chcemy, by na certyfikacie pojawita sie ocena, w zaktadce ,Inne opcje” mozemy okresli¢
,Format oceny”, czyli ocene w procentach lub ocene w punktach. W tej samej zaktadce mozemy
takze okresli¢, czy chcemy, by na certyfikacie wydrukowany zostat kod QR.

W ,,Opcjach wydania” okreslamy, w jaki sposdb certyfikat zostanie dostarczony do studenta.
Najczesciej wybierane opcje to wystanie na adres e-mail lub otwarcie w nowym oknie, ktére
umozliwia studentowi wydrukowanie certyfikatu.

Szczegdlnie w przypadku certyfikatu wazne jest odpowiednie ustawienie ograniczenia dostepu. W
zaktadce , Ogranicz dostep” klikamy ,,Dodaj ograniczenie” i wybieramy jedng z opcji. Jezeli
wybierzemy ,,Ukonczenie aktywnosci”, mozemy okresli¢, ktére aktywnosci student musi ukonczyé, by
otrzymac certyfikat. Najczesciej w tym przypadku wybierane sg testy, z ktérych student musi
otrzymac pozytywng ocene.



Po zakonczeniu pracy nad certyfikatem klikamy ,,Zapisz i wyswietl” i jeszcze raz mozemy sprawdzic,
czy certyfikat wyglada tak, jakby$my sobie tego zyczyli.

Test (Quiz)

Z listy aktywnosci wybieramy , Test (Quiz)”. Wpisujemy nazwe testu. W polu wprowadzenie
wpisujemy informacje, ktére mogga by¢ wazne dla studenta, np. prdg zaliczeniowy. Informacje takie
jak limit czasu, data zakonczenia testu, limit podej$é czy metoda oceniania zostang wyswietlone
automatycznie; nie ma potrzeby ich wpisywania.

W zaktadce , Czas” ustawiamy daty otwarcia i zamkniecia testu dla studentéw. Jezeli nie zaznaczymy
tych opcji, test bedzie dostepny w tych samych terminach, co caty kurs. Mozemy takze ustawic¢ limit
Czasu na rozwigzanie testu. Bez zaznaczania tej opcji czas na rozwigzanie bedzie nieograniczony.

W zaktadce ,Ocena” recznie wpisujemy prog zaliczeniowy. Jest to o tyle wazne, ze bez tego test caty
czas bedzie wyswietlat sie studentom jako niezaliczony. Mozemy ustawié takze liczbe dostepnych
podejs¢ oraz ustawi¢ metode oceniania, czyli na przyktad zdecydowad, czy student otrzymuje
najwyzszg ze zdobytych ocen, czy tez system wyciggnie srednig ze wszystkich prob.

W zaktadce ,,Wyglad” decydujemy, co ile pytan wyswietlac sie bedzie nowa strona. Domyslinie jedna
strona to jedno pytanie. Po kliknieciu ,,Pokaz wiecej” pojawi sie ,Metoda nawigacji”. Ustawienie
,dowolny” umozliwia studentowi swobodne poruszanie sie w obrebie pytan. Metoda ,,sekwencyjna”
wymusza odpowiedzi na wszystkie pytania po kolei. Student nie moze wrécic¢ do poprzedniego
pytania ani przejs¢ do kolejnego.

W zaktadce ,,Zachowanie pytan” mozemy zmienic kolejnos¢ odpowiedzi wewnatrz pytania. Poza tym
po kliknieciu ,Pokaz wiecej” pojawia sie opcja ,Kazda nowa prdba na podstawie poprzedniej. Jezeli
dozwolone sg wielokrotne préby, a ta opcja ustawiona jest na , Tak”, wtedy kazda nowa préba bedzie
juz zawierac rozwigzania z poprzedniej préby. Pozwala to na wypetnienie testu w kilku podejsciach.
Aby kazdg prébe rozpoczac od czystego testy, wybieramy ,Nie” dla tego ustawienia.

W zaktadce ,Wyglad” okreslamy miejsca dziesietne w ocenach. Domysinie sg to dwa miejsca.

"Catosciowa informacja zwrotna" to tekst wyswietlany po zakonczeniu podejscia do testu. Mozna
wyswietla¢ rézne informacje, w zaleznosci od osiggnietych ocen, podajac przedziaty ocen (jako
procenty lub liczby).

W przypadku testu bardzo wazng zakfadka jest ,Ogranicz dostep”. Tutaj po kliknieciu ,,Dodaj
ograniczenie” wybieramy ,Ukonczenie aktywnosci”. To pozwala nam okresli¢, ktére aktywnosci
student musi wczesniej zaliczy¢, by mdéc przystgpic do testu. Dla kazdej aktywnosci, ktérg student
musi wczesniej zaliczy¢, wybieramy nowe ,,Ukorczenie aktywnosci”.

Réwnie wazne jest ustawienie odpowiedniego , Ukoriczenia aktywnosci”. W ,,Sledzeniu ukoriczenia”
wybieramy ,Pokaz aktywnos¢ jako kompletng, gdy warunki sg spetnione” i zaznaczamy ,,Student musi
otrzymacd ocene, aby ukonczyc te aktywnos¢” oraz ,Wymagaj progu zaliczeniowego” i ,,...lub
wykorzystania wszystkich podejs¢” (jezeli wczesniej ustawiliSmy ograniczong liczbe podejs$¢). Mozemy
tez okresli¢ date oczekiwanego ukonczenia testu.

Po ustawieniu wszystkich parametréw klikamy ,,Zapisz i wyswietl” i przystepujemy do dodawania
pytan.



Wybieramy , Edytuj zawartos$¢ testu”. Ustawiamy ,,Maksymalng ocene” (tyle, ile punktdw jest tgcznie
do zdobycia) i klikamy ,,Zapisz”.

Mozemy wybrac opcje ,,Zmien kolejnos¢ pytan”. Dzieki temu studentom trudniej bedzie dzieli¢ sie
odpowiedziami. Pod opcjg ,,Zmien kolejno$¢ pytan” znajduje sie przycisk ,,Dodaj”. Klikamy i
wybieramy ,Dodaj pytanie”.

Pojawi sie okno ,Wybierz rodzaj nowego pytania”, w ktérym znajduje sie lista mozliwych do wyboru
rodzajow pytan.

Rodzaje pytan
W tej czesci dowiedzg sie Painstwo jak umieszczac¢ w tescie najczesciej uzywane rodzaje pytan.

» Wybér wielokrotny — umozliwia wybor jednej lub kilku odpowiedzi z zaproponowane;j listy.
Jest to rodzaj pytania najczesciej stosowany w testach. Po wyborze wyboru wielokrotnego
musimy wpisa¢ nazwe pytania. Nie jest to tres¢ pytania, a zwykle jego numer, mozemy wiec
zatytutowac pytanie np. P1 czy Pytanie 1.

Tres¢ pytania wpisujemy w kolejnym oknie. Pytanie moze by¢ tekstowe, ale mozemy dodac
do niego takze multimedia — film czy zdjecie. W domysInej punktacji ustawiamy, ile punktéw
za prawidtowa odpowiedzZ na dane pytanie otrzyma student.

Kolejne okno to ogdlna informacja zwrotna, ktéra jest wyswietlana studentowi, gdy
odpowiedziat juz na pytanie. W przeciwienstwie do informacji zwrotnej, ktdra zalezy od typu
pytania i udzielonej odpowiedzi, ogélna informacja zwrotna jest wyswietlana wszystkim
studentom. Mozna uzy¢ ogdlnej informacji zwrotnej, aby da¢ studentom wskazdéwke, jakiej
dziedziny dotyczyto pytanie, lub da¢ im link do dodatkowych informacji, ktére moga
wykorzystaé, jesli nie zrozumieli pytania.

Dalej zaznaczamy, czy prawidtowa bedzie jedna czy wiecej odpowiedzi, decydujemy, czy
chcemy wymiesza¢ odpowiedzi wewnatrz pytania oraz wybieramy numerowanie odpowiedzi
(abc, ABC, cyfry rzymskie lub arabskie albo brak numeraciji).

Dalej umieszczamy wszystkie mozliwe odpowiedzi (wybdr 1, wybor 2, itd.). Jezeli wczesdniej
ustalilismy, ze tylko jedna odpowiedzZ bedzie prawidtowa, dla prawidtowej odpowiedzi
ustawiamy ocene 100%. Jesli prawidtowych odpowiedzi jest wiecej niz jedna, dla kazdej
odpowiedzi prawidtowe]j ostawiamy odpowiednig wartos¢ procentowa, np. jesli w pytaniu sg
cztery prawidtowe odpowiedzi, ocene dla kazdej z nich ustawiamy na 25%.

Do kazdej odpowiedzi mozemy takze dodad informacje zwrotng dla studenta.

Jezeli chcemy dodac¢ wiecej odpowiedzi niz pieé, klikamy ,,Pola na 3 wiecej odpowiedzi”.
Natomiast jesli przygotowalismy mniej niz pie¢ odpowiedzi, zostawiamy puste pole. System
nie uwzgledni go w tescie.

Jezeli tre$¢ pytania i odpowiedzi sg juz gotowe, klikamy ,,Podglad”, by zobaczy¢, jak pytanie
bedzie wyswietlato sie studentom. Mozemy wprowadzi¢ ewentualne poprawki lub klikngé
»Zapisz zmiany” i pytanie zostanie zapisane. Automatycznie wrécimy do edycji zawartosci
testu i tam mozemy dodawac kolejne pytania.

» Prawda/Fatsz — to prostsza forma wyboru wielokrotnego. Zawiera tylko dwie opcje — prawde
lub fatsz.
Tak jak w poprzednim typie pytan najpierw uzupetniamy ,Nazwe pytania”, , Tres¢ pytania”
oraz ,,Domysing punktacje”. UWAGA: pamietajmy, by w tym rodzaju pytania, tres¢ pytania
byta zdaniem twierdzgcym. W polu ,,Poprawna odpowiedz” wybieramy, czy zadane pytanie
jest prawdg i fatszem. Ponizej mozemy wpisac¢ odpowiedzi zwrotne dla ,,Prawdy” oraz dla



,Fatszu”. Po wpisaniu tresci pytania i wyborze wtasciwej opcji odpowiedzi, klikamy ,Zapisz
zmiany”.

> Dopasowanie - odpowiedz na kazde z pytan musi by¢ wybrana z listy mozliwosci
wyswietlanych po prawej stronie. Tak jak w poprzednich rodzajach pytan, najpierw
uzupetniamy , Nazwe pytania”, ,Tre$¢ pytania” oraz ,Domyslng punktacje”.
W zaktadce ,Odpowiedzi” trzeba podac co najmniej dwa pytania (pola ,Pytanie 1, 2, 3, itd.”),
ktore wyswietlg sie w lewej kolumnie, a takze trzy odpowiedzi (pole ,Odpowiedz), ktore
wyswietlg sie w prawej kolumnie. Mozna poda¢ dodatkowe btedne odpowiedzi,
pozostawiajgc pole pytania pustym. Pozycje, w ktdérych zaréwno pytanie i odpowiedz sg
puste, bedg ignorowane. Po wpisaniu tresci pytan oraz odpowiedzi, klikamy ,, Zapisz zmiany”.

> Kroétka odpowiedz - pozwala na opisowg odpowiedz do kilku wyrazéw. Odpowiedz studenta
jest poréwnywana z wzorcowymi odpowiedziami. UWAGA: student musi wpisa¢ doktadnie te
odpowiedz, ktérg ustawimy jako prawidtowq. Np. jesli prawidtowa odpowiedzig na pytanie
,Jakie sg najczestsze czynniki sSrodowiskowe powstawania rozedmy ptuc?” jest ,Palenie
tytoniu i zanieczyszczenie srodowiska”, a student odpowie np. ,,Palenie tytoniu oraz
zanieczyszczenie Srodowiska” lub ,Palenie papieroséw oraz zanieczyszczenia srodowiska” —
system nie zaliczy odpowiedzi jako poprawne;j.
Tak jak w poprzednich rodzajach pytan, najpierw uzupetniamy ,Nazwe pytania”, , Tresc¢
pytania” oraz ,Domyslng punktacje”. W polu ,, Rozrdzniaj wielkos¢ liter” ustawiamy, czy
wielkos¢ liter w odpowiedzi studenta ma znaczenie przy ocenie.
Uzupetniamy pole (lub pola) ,,Odpowiedz” i,,Ocene” ustawiamy na 100%. Nastepnie klikamy
,Zapisz zmiany”.

> Uszeregowanie — umieszczanie odpowiedzi we wtasciwej kolejnosci. Tak jak w poprzednich
rodzajach pytan, najpierw uzupetniamy , Nazwe pytania”, , Tres¢ pytania” oraz ,Domysing
punktacje”. Wazne, aby w tresci pytania jasno sformutowa, jak student ma uszeregowac
odpowiedzi (np. od najwiekszej do najmniejszej, od najwyzszego, chronologicznie).
W okienku ,Layout of items” wybieramy, czy pozycje majg by¢ ustawione w kolumnie
(,Vertical”), czy w szeregu (,,Horizontal”).
W polu ,Grading type” ustawiamy sposdb oceniania. Po ustawieniu opcji ,,Absolute position”
student otrzymuje punkt za kazdg odpowiedz, ktdra znajduje sie we wtasciwym miejscu.
Najwyzsza mozliwa liczba punktédw do zdobycia jest taka, jak liczba odpowiedzi. Np. jesli
student musi uszeregowac szes¢ pozycji, a wiasciwie uszereguje cztery, otrzyma cztery
punkty. Po ustawieniu opcji ,,All or nothing” student, aby otrzymac punkty, musi wtasciwie
uszeregowac wszystkie pozycje. W przypadku jakiejkolwiek pomytki otrzymuje zero punktow.
W okienkach ,,Przeciggana pozycja 1, 2, 3, itd.” wpisujemy we wiasciwej kolejnosci wszystkie
pozycje, ktére student musi uszeregowac. Puste pola zostang zignorowane przez system. Po
wpisaniu odpowiedzi klikamy ,,Zapisz zmiany”.

Stownik pojec

Aktywnosc¢ ,Stownik pojeé¢” umozliwia uczestnikom tworzenie i uzywanie zbioru definicji, jak w
stowniku. Gdziekolwiek w tresciach kursu pojawig sie stowa lub zwroty ze stownika, mogg by¢
automatycznie zamieniane na linki do wpisu w stowniku. Nazywamy to automatycznym linkowaniem

pojec.



Na poczatku wpisujemy ,Nazwe” stownika. W kolejnym okienku mozemy umiesci¢ krétki ,,Opis”
stownika. Zaznaczajac opcje ,, Wyswietl opis na stronie kursu” wybieramy, czy chcemy, aby opis
pojawit sie juz na stronie gtéwnej naszych e-zaje¢, czy tez dopiero po otwarciu stownika.

W ramach jednego kursu mozna zatozy¢ wiecej niz jeden stownik — kilka pomocniczych
(tymczasowych), ale tylko jeden gtdwny (moga go aktualizowac tylko nauczyciele). System pozwala
na wyeksportowanie zawartosci jakiegokolwiek tymczasowego stownika do gtéwnego stownika
kursu. Aby mdc to zrobi¢ musisz najpierw okreslié, ktéry stownik jest stownikiem gtéwnym.

W zaktadce ,Pojecia” okreslamy, czy definicje tworzone przez studentéw majg by¢ automatycznie
aprobowane. Jesli nie, bedg musiaty by¢ najpierw sprawdzone i zatwierdzone przez prowadzgcego e-
zajecia. Wazna funkcjg dostepng w tej zaktadce jest takze ,, Pozwdl na wielokrotne definiowanie tego
samego pojecia”. Jezeli wiaczysz te funkcje, okreslony termin bedzie mdgt miec wiele definicji.

W zaktadce , Ocenianie” decydujemy, czy student otrzyma ocene za zaproponowang definicje. Jezeli
tak, musimy zdecydowac o sposobie oceniania (, Typ zestawienia”) oraz o tym, czy student otrzyma
za swojg odpowiedz punkty, czy bedzie oceniany wedtug domyslnej skali (Kompetentny/Jeszcze nie
kompetentny).

Przydatng i wazng zaktadkg jest ,Ogranicz dostep”. Tutaj po kliknieciu ,,Dodaj ograniczenie”
wybieramy ,,Ukonczenie aktywnosci”. To pozwala nam okreslié, ktére aktywnosci student musi
wczesniej zaliczy¢, by mdc zajrzeé do danej aktywnosci. Dla kazdej aktywnosci, ktorg student musi
wczesniej zaliczy¢, wybieramy nowe ,Ukorczenie aktywnosci”.

Réwnie wazne jest ustawienie odpowiedniego ,Ukoriczenia aktywnosci”. W ,,Sledzeniu ukorczenia”
wybieramy ,,Pokaz aktywnos¢ jako kompletng, gdy warunki sg spetnione” i zaznaczamy ,,Student musi
zajrze¢ do tej aktywnosci, aby jg ukoniczy¢” (jezeli chcemy, by student jedynie otworzyt aktywnos¢;
nie mamy mozliwosci skontrolowania jego pracy) lub ,Student musi otrzymac ocene, aby ukonczy¢
te aktywnosc” (jezeli wezesniej ustawiony zostat prog zaliczeniowy), lub ,Wymagaj wpisow” (nalezy
okresli¢, ile wpisdw musi stworzy¢ student, by zaliczyé aktywnosg).

Po ustawieniu wszystkich parametréw klikamy ,,Zapisz i wyswietl”.

Zadanie

Modut Zadanie pozwala nauczycielowi na komunikowanie sie, zbieranie prac, ich komentowanie oraz
ocene. Studenci sktadajg prace w formie plikow dowolnego typu (tekstowe, multimedialne, obrazy,
itd.). Prace mogg byc¢ takze sktadane w postaci tekstu wprowadzanego bezposrednio w edytorze na
stronie. Nauczyciel oceniajgc zadanie moze zamiesci¢ komentarz oraz przestac pliki (np. poprawiong
prace studenta lub plik audio z komentarzem). Wystawione oceny sg widoczne w dzienniku ocen. Z
tej instrukcji dowiedza sie Paistwo, jak tworzy¢ i oceniaé zadania, ktére kazdy student wysyta
indywidualnie (nie w grupie).

Z listy aktywnosci wybieramy ,,Zadanie” i klikamy ,Dodaj”. Obligatoryjnie musimy wpisa¢ ,,Nazwe
zadania”, opcjonalnie mozemy dodac jego opis (czego wymagamy w tym zadaniu, jakie sg warunki
zaliczenia czy termin przestania pracy).

W zaktadce ,,Dostepnosé” ustawiamy nastepujgce parametry:



- ,Zezwol na przesytanie rozwigzan od” - jesli opcja jest wigczona, studenci nie bedg mogli przesytaé
rozwigzan przed wybrang datg. W przeciwnym wypadku studenci bedg mogli rozwigzywaé zadanie
od momentu jego utworzenia.

- ,Termin oddania” - okresla termin oddania prac. Jesli przesytanie prac po tym terminie jest
zezwolone, prace takie zostang oznaczone jako spdznione.

- ,Ostateczny termin” - jesli ustawienie jest aktywne - nie bedzie mozliwe oddanie zadania po
uptywie tego terminu.

- ,Zawsze udostepniaj tresc¢ zadania” - jesli opcja jest wytgczona, tres¢ zadania bedzie widoczna
dopiero po dacie rozpoczecia zadania.

Nastepnie okreslamy , Typy zadan”. Do wyboru mamy , Tekst online” (jesli ustawienie jest aktywne,
uczestnicy mogg umieszczac tresci zadania z wykorzystaniem edytora HTML) lub ,,Przesytane pliki”
(jesli opcja jest wtaczona, studenci mogg przestac jeden lub wiecej plikdw). Jezeli wtgczona jest opcja
,tekst online”, w , Limicie stdw” mozna okresli¢ maksymalng liczbe stow, ktére student moze
przestac. Natomiast jezeli wybralismy ,,Przesytane pliki” mamy mozliwosé ustawienia ,,Maksymalnej
liczby przesytanych plikéw” oraz ,,Maksymalnego rozmiaru przestanego pliku”.

W ,, Typach odpowiedzi” najlepiej pozostawi¢ ustawienia domysine, czyli zaznaczony , Komentarz
zwrotny”. Jezeli nauczyciel chciatby nanosié¢ uwagi na pracy przestanej przez studenta, nalezy ustawié
opcje ,Komentarz w tekscie” na , Tak”. Wtedy tekst pracy zostanie skopiowany do okna komentarza,
pozwalajgc wstawic¢ uwagi bezposrednio w tekscie (wyrdzniajac je np. innym kolorem czcionki) lub
edytowac oryginalny tekst pracy.

W ,,Ustawieniach przesytania zadania” mozemy ,Wymusic¢ potwierdzanie przestanego rozwigzania
przez studentéw”, czyli decydujemy, czy student musi oznaczyé sktadang prace jako zakoriczong. To
pozwoli studentowi na przechowywanie niedokoriczonej pracy w systemie. Jesli zmienisz ten
parametr z "Nie" na "Tak" po ztozeniu prac przez studentéw, te prace zostang potraktowane jako
zakonczone. Dalej znajdziemy opcje ,Ponowne otwieranie préb”. To ustawienie pozwala okresli¢ w
jaki sposdb prowadzacy moze ponownie udostepni¢ mozliwos¢ podejscia do zadania. Dostepne
opcje:

- Nigdy - nie ma mozliwosci ponownego otwarcia podejscia do zadania.

- Recznie - podejscie moze byé ponownie otwarte przez prowadzacego.

- Automatycznie, az przejdg - podejscia s3 automatycznie otwierane, dopdki dany student nie
osiagnie oceny przekraczajgcej prég zaliczeniowy.
Jezeli z powyzszych opcji wybraliSmy ,, Recznie” lub ,,Automatycznie, az przejdg”, mozemy ustawic
takze maksymalng liczbe préb. Po przekroczeniu tej liczby student nie ma mozliwos$ci ponownego
wystania zadania.

Kolejnym, bardzo waznym etapem, jest wybdr metody oceniania. Moze on nam znaczgco ufatwic lub
utrudnié prace przy ocenianiu prac studentéw. W zaktadce ,Ocena” wpisujemy, ile punktow student
moze otrzymac maksymalnie za przestane zadanie.

Teraz nastepuje bardzo wazny krok, czyli wybér ,,Metody oceniania”. Do wyboru mamy ,Proste
bezposrednie ocenianie”, ,Checklist”, , Liste kryteridw” oraz ,,Formularz kryteriow”. Wszystkie opcje
zostaty omdwione ponizej/w osobnym filmie.

Dalej ustalamy ,,Prég zaliczeniowy”, a takze decydujemy, czy ocenianie ma by¢ anonimowe. To
ustawienie ukrywa tozsamosc¢ studenta realizujgcego zadanie. Uwaga! Nie bedzie mozliwosci zmiany



tego ustawieniu po wystawieniu pierwszej oceny. Nastepnie mamy ,Przeptyw pracy w ocenianiu” -
jesli wigczymy te opcje, ocenianie bedzie wieloetapowe. Zanim studentom zostanie opublikowana
ocena koncowa za zadanie, prowadzacy bedg przydziela¢ odpowiednie stany w procesie oceniania.
Takie rozwigzanie pozwala na wielokrotng zmiane oceny (studenci nie widzg tych zmian) i
opublikowanie wszystkich ostatecznych ocen w tym samym momencie. Uzycie ,,Przeptywu pracy w
ocenianiu” umozliwia nam wtgczenie opcji ,Przydziat oséb oceniajgcych”. Oznacza to nic innego jak
to, ze mamy mozliwos¢ przydzielenia prowadzgcego (osoby sprawdzajgcej) do konkretnego studenta.
Po kliknieciu ,,Zapisz i wyswietl”
utworzy¢ formularz oceniania.

- ,Proste bezposrednie ocenianie” — po przeczytaniu pracy nauczyciel po prostu wpisuje liczbe
punktéw, na jakg ocenit prace, oraz ewentualnie umieszcza swoéj komentarz.

- ,Checklist” — nauczyciel tworzy liste zagadnien, ktdre student powinien zawrze¢ w swojej pracy.
Ustala, ile punktdw otrzyma student za poruszenie kazdego z zagadnien. Jezeli student wyczerpat
dane zagadnienie — otrzyma wszystkie mozliwe punkty; jezeli nie udzielit petnej odpowiedzi — nie
otrzyma punktéw w ogdle. Nie ma mozliwosci oceniania czgstkowego. Liczba punktéw z checklisty
musi rownac sie ustawionej wczesniej maksymalnej liczbie punktow.

- ,Formularz kryteriéw” — nauczyciel ustala kryterium i okreéla, ile punktéw za jakg odpowiedz
otrzyma student. Za jedno kryterium moze by¢ kilka poziomdw oceny, czyli student moze otrzymac
np. od 0 do 3 punktéw. ,Formularz kryteriéw” umozliwia wystawianie ocen posrednich za niepetng
odpowiedz.

- ,Lista kryteriéw” — metoda oceniania podobna do ,Formularza kryteriow”. Tutaj takze nauczyciel
okresla kryteria, maksymalng ocene oraz ma mozliwos¢ oceniania czgstkowego, jednak nie definiuje
liczby punktéw za kazdg czesciowo poprawng odpowiedz. Po prostu w czasie oceniania wpisuje liczbe
punktéw adekwatng do odpowiedzi studenta.

jeszcze raz mamy mozliwos¢ wyboru metody oceniania i mozemy

Zasoby

Zasoby to materiaty dydaktyczne, ktére umieszczamy w kursie. W tej czesci dowiedzg sie Paristwo,
jak korzysta¢ z najpopularniejszych zasobow.

» Strona — modut strony pozwala na umieszczanie tresci przy pomocy edytora tekstowego. Na
jednej stronie mozemy umiesci¢ kilka réznych materiatow — tekst, zdjecie, grafike, film czy
mapy Google.

W polu ,Nazwa” wpisujemy tytut strony. Ponizej opcjonalnie mozemy umiesci¢ ,,Opis” strony
(np. streszczenie umieszczonych w niej tresci). Pézniej w zaktadce ,Zawartosé strony”
umieszczamy materiaty, z ktdrymi majg zapoznac sie studenci. Po uzupetnieniu catej
zawartosci klikamy ,,Zapisz i wyswietl”, aby sprawdzié, czy strona wyglada tak, jak
zaplanowalismy.

Dla duzej ilosci tresci zaleca sie wykorzystanie modutu ksigzki zamiast pojedynczej strony.

» Ksigzka — przy pomocy ksigzki mozemy umiesci¢ w kursie kilka stron (rozdziatéw), dzieki
czemu mozna usystematyzowac i zebraé¢ w jednym miejscu materiat dla studentéw.
W polu ,,Nazwa” wpisujemy tytut strony. Ponizej opcjonalnie mozemy umiescic¢ ,Opis” strony
(np. streszczenie umieszczonych w niej tresci). Nastepnie w zaktadce ,, Wyglad” ustawiamy
,Formatowanie rozdziatu” (w jaki sposdb majg by¢ wyrdzniane tytuty rozdziatéw i
podrozdziatéw), ,Styl nawigacji” (tytuty rozdziatow, obrazy czy tylko spis tresci), a takze
, Tytuty uzytkownika” (Tytuty rozdziatdw sg automatycznie wyswietlane tylko w spisie tresci).



Aby dodaé nowy rozdziat wpisujemy , Tytut rozdziatu” oraz dodajemy jego zawartosc (tak
samo jak w przypadku Strony). Jezeli chcemy, by dodane przez nas materiaty byty
podrozdziatem dodanego wczesniej rozdziatu, zaznaczamy opcje ,,Podrozdziat”. Nastepnie
klikamy ,,Zapisz zmiany”. Wszystkie dodane przez nas rozdziaty i podrozdziaty wyswietlg sie w
kolumnie po prawej stronie ekranu jako ,Spis tresci”.

» Adres URL — umozliwia dodanie linku do strony internetowej, na ktérej znajdujg sie materiaty
dla studentow. Po wyborze aktywnosci wpisujemy ,Nazwe” oraz w okienku ,,Zewnetrzny
adres URL” wklejamy link. Ponizej mozemy dodad opis tego, co znajduje sie na stronie. W
zaktadce ,, Wyglad” okreslamy, czy strona internetowa ma otworzy¢ sie w nowym oknie czy
tym samym oknie przegladarki.

» Plik — umozliwia dodanie pliku jako zasobu dostepnego z poziomu kursu. Przy pomocy tej
aktywnosci mozna umieszczac¢ w kursie wiele rodzajow plikéw — np. .ppt, .pdf, .doc., .xml,
.jpg, .png czy .mp4. UWAGA! Jezeli chcesz uzy¢ Pliku, musisz mie¢ pewnos¢, ze studenci
posiadajg oprogramowanie, ktére pozwoli na jego otwarcie, np. pakiet MS Office.

W polu ,,Nazwa” wpisujemy tytut strony. Ponizej opcjonalnie mozemy umiescié¢ , Opis” strony.
Aby dodac plik w okienku ,,Wybierz pliki” wybieramy przycisk ,,Dodaj” (ikona kartki z zagietym
rogiem i znakiem plus). Pojawi sie okno ,, Wybdr plikdw”. Z listy po lewej stronie okna
wybieramy ,,Przeslij plik”, nastepnie ,,Przegladaj” i wybieramy plik z naszego komputera.
Klikamy ,,Przeslij ten plik”. Nasz plik powinien pojawic sie w oknie ,,Wybierz pliki” na stronie
edycji kursu. Nastepnie wybieramy ,,Zapisz i wyswietl”.

» Etykieta — moze byc traktowana jako ,przerywnik” miedzy poszczegdlnymi aktywnosciami w
jednym module; umozliwia wstawienie tekstu i obrazéw pomiedzy aktywnosciami na stronie
kursu. Po wyborze aktywnos$ci wystarczy wpisaé , Tekst etykiety”. Po zapisaniu zmian,
Etykieta pojawi sie na stronie gtéwnej kursu.

Eduplayer

Eduplayer to nic innego jak odtwarzacz wideo, ktéry pozwala na umieszczenie odtwarzanie w kursie
plikow wideo (.mp4, .flv.) lub audio (.m4a, .mp3).

Po wyborze aktywnosci wpisujemy tytut filmu (Nazwa EduPlayera) oraz opcjonalnie jego opis.
Nastepnie w zaktadce , Zrédto” wybieramy, czy umieszczamy film z internetu np. z Youtube (Typ URL),
czy plik z filmem z naszego komputera (Typ PLIK).

Jezeli chcemy umiescic¢ w kursie film z internetu, w pole , Link” wklejamy adres strony. Jezeli chcemy
uzy¢ filmu, ktéry mamy na swoim dysku, w okienku ,,Plik” wybieramy opcje ,,Dodaj” (ikona kartki z
zagietym rogiem i znakiem plus). Pojawi sie okno ,,Wybér plikéw”. Z listy po lewej stronie okna
wybieramy ,,Przeslij plik”, nastepnie ,,Przegladaj” i wybieramy plik z naszego komputera. Klikamy
,Przeslij ten plik”. Nasz plik powinien pojawic sie w oknie ,Wybierz pliki” na stronie edycji kursu.

W zaktadce ,Zachowanie” wybieramy, czy film ma uruchamia¢ sie automatycznie oraz czy elementy
sterowania majg by¢ witgczone. Jesli bedg wytgczone, student nie bedzie miat mozliwosci uzycia
paska przewijania.

Po wgraniu filmu, klikamy ,,Zapisz i wyswiet

III



Lekcja

Lekcja pozwala na przedstawienie tresci na wielu stronach. Mozna w niej umieszczac rézne materiaty
(pliki tekstowe, graficzne, audio, wideo) z informacjami, ktére student ma opanowac, oraz pytania
sprawdzajgce wiedze.

W zaleznosci od postepdw, student moze kontynuowac lekcje lub jest cofany do materiatu, z ktérym
jeszcze raz ma sie zapoznac.

Nawigacja lekcji moze by¢ uproszczona, ale moze by¢ tez o wiele bardziej skomplikowana —w
zaleznosci od struktury materiatu i zamystu prowadzgcego. Z tej instrukcji dowiedzg sie Panstwo, jak
wykorzystywaé najpopularniejsze funkcje aktywnosci ,Lekcja”.

W polu ,,Nazwa” wpisujemy tytut lekcji, dalej (w polu ,,Opis”) mozemy opcjonalnie zamiescié jej opis.
W zaktadce ,, Wyglad” mozemy okresli¢ opcje nawigacji w lekcji. Pole ,, Wstaw wyskakujgce okienko z
plikiem lub strong WWW” umozliwia wgranie pliku, ktory student bedzie miat do dyspozycji przez
cata lekcje. Mozemy tu umiesci¢ np. wytyczne lub parametry, ktérymi bedzie musiat postugiwaé sie
student. wybieramy opcje ,Dodaj” (ikona kartki z zagietym rogiem i znakiem plus). Pojawi sie okno
,Wybor plikdow”. Z listy po lewej stronie okna wybieramy ,,Przeslij plik”, nastepnie ,Przegladaj” i
wybieramy plik z naszego komputera. Klikamy ,,Przeslij ten plik”. Nasz plik powinien pojawi¢ sie w
oknie ,,Wstaw wyskakujgce okienko z plikiem lub strong WWW?” na stronie edycji kursu.

Ponizej wybieramy, czy student ma widzie¢ wskaznik postepu. Jezeli tak, pasek postepu wyswietlany
jest na dole strony pokazujac, ile procent lekcji zostato ukoriczonych. Mozna réwniez zastosowad
opcje ,, Wyswietlaj biezgcy wynik w trakcie rozwigzywania lekcji” — na kazdej stronie bedzie
wyswietlana liczba zdobytych do tej pory punktdw, w odniesieniu do wszystkich mozliwych do
zdobycia. Catg lekcje mozemy zakonczy¢ linkiem do kolejnej aktywnosci (utatwi to studentom
nawigacje w kursie) — wybieramy jg z dostepne;j listy.

W zaktadce ,,Dostepnosé” mozemy ustawi¢ daty i godziny od kiedy do kiedy lekcja ma by¢ dostepna
dla studentow. Mozemy wyznaczy¢ takze , Limit czasu” na przejscie lekcji. Student bedzie widziat
zegar odliczajgcy pozostaty czas. Odpowiedzi udzielone po uptywie czasu nie bedg oceniane.

Nastepnie ustawiamy , Kontrole przebiegu lekcji”. Najpierw decydujemy, czy student po udzieleniu
odpowiedzi ma mieé¢ w nie ponowny wglad. Kolejna opcja to ,,Udostepnij opcje sprobowania
ponownej odpowiedzi na pytania” — po niepoprawnej odpowiedzi bedzie wyswietlony przycisk,
pozwalajacy na zmiane odpowiedzi. Przycisk nie wyswietli sie w przypadku pytania typu esej.
Nastepnie ustawiamy maksymalng liczbe podejs¢ - ten parametr okresla maksymalng liczbe podejsé
do odpowiadania na jakiekolwiek z pytan lekcyjnych. Jesli wielokrotnie odpowiedziano btednie, gdy
maksymalna liczba podejs¢ zostanie osiggnieta, zostanie wyswietlona kolejna strona. Pdzniej
decydujemy, co ma sie sta¢, gdy student prawidtowo odpowie na pytanie. Do wyboru sg trzy
mozliwosci:

- Normalnie - kontynuowanie zgodnie ze $ciezkg lekcji;

- Nigdy nie pokazuj tej samej strony dwukrotnie - strony sg wyswietlane w losowej kolejnosci, ale
zadna z nich nie bedzie pokazana dwa razy;

- Zezwdl na wielokrotne przegladanie stron z btedng odpowiedzig - strony sg wyswietlane w losowej
kolejnosci, a strony zawierajgce pytania, na ktére nie udzielono odpowiedzi sg wyswietlane
ponownie.

W zaktadce ,Ocena” typ oceny ustawiamy na ,Punkt”, a dwa okienka nizej wpisujemy maksymalng
liczbe punktow, jakg moze zdoby¢ student w czasie lekcji. Nastepnie ustalamy prog zaliczeniowy — to



ustawienie okresla minimalng liczbe punktéw wymagang do zaliczenia. Ta wartos¢ jest
wykorzystywana w $ledzeniu zaliczenia aktywnosci i kursu oraz w dzienniku ocen, w ktédrym oceny w
kolorze zielonym oznaczajg zaliczenie, a czerwone jego brak.

Ponizej mamy opcje , Lekcja éwiczeniowa” — jesli jest wtgczona, lekcja nie bedzie oceniana; nie bedzie
pokazywany dzienniczek ocen.

Parametr ,,Ponowne podejscia dozwolone” determinuje, czy student moze powtdrzy¢ lekcje. Warto
skorzystaé z tej opcji, jesli chcemy, by student miat dostep do materiatdow przez caty czas trwania
kursu. Jezeli zgodzimy sie, by student mégt skorzysta¢ z wielu podejs¢, musimy ustali¢ zasade
,Oceniania wielu podejs¢”. Nauczyciel moze wybrac jako ocene koricowg srednig z wszystkich préb
lub najlepszy wynik. Opcja ta moze byé zmieniona w dowolnym momencie.

,Minimalna liczba pytan” okresla minimalng liczbe pytan, ktére bedg uzywane do obliczania ocen dla
aktywnosci. Np. jezeli w lekcji jest 20 pytan (i tak jest ustawiona ,,minimalna liczba pytan”), a student
odpowie na 11, to ocena zostanie wyliczona tak, jakby odpowiedziat na 20. Jedli lekcja zawiera jedna
lub wiecej stron, minimalna liczba pytar powinna byé ustawiona na zero.

Po kliknieciu ,,Zapisz i wyswietl” pojawi sie okno edycji stron lekcji. Obok tytutu lekcji znajduje sie
ikona znaku zapytania. Po kliknieciu w nig zobaczymy szczegdtowy opis mozliwosci, jakie daje
aktywnos¢ lekcja. W tej instrukcji skupimy sie na najpopularniejszych i najczesciej uzywanych opcjach
lekcji.

Gdy jesteSmy na stronie edycji stron lekcji, system zapyta nas ,,Co chcesz zrobi¢ najpierw?”. Do
wyboru mamy cztery opcje: importuj pytania, wstaw klaster, wstaw tabele watkdw oraz wstaw
strone pytan. My oméwimy dwie ostatnie.

> Tabela watkéw — To nic innego jak strona, na ktdrej bedziemy umieszcza¢ materiat, z ktérym
ma zapoznac sie student. Mozemy tu umieszczac tekst, filmy, zdjecia czy tez np. slajd
prezentacji zapisany jako obraz (.jpg lub .png). Na etapie umieszczania zawartosci
obowigzkowo trzeba uzupetnic pole ,Zawartos¢ 1”. Wstepnie w pole ,,Opis” mozemy wpisac
,Dalej” i jako ,Przejdz” ustawi¢ ,,Nastepna strona”, aby system pozwolit nam zapisa¢ strone.
Wiecej o ,,Zawartosciach” powiemy pod koniec instrukcji tworzenia , Lekcji”.

> Pytanie — W czasie lekcji (pomiedzy stronami lekcji lub na sam koniec) mozemy umiescic¢
pytania sprawdzajgce, w jakim stopniu student opanowat przekazywang wiedzg. Na stronie
edycji zawartosci lekcji w kolumnie ,,Akcje” z dostepnych opcji wybieramy ,, Pytanie”.
Nastepnie wybieramy typ pytania:
- dopasowanie
- esej
- wybor wielokrotny
- prawda/fatsz
- krétka odpowiedz
- numeryczne.
W kazdym typie pytania kazda odpowiedz zawiera link ,,Przejdz do”, co oznacza, ze
decydujemy, do ktdrej strony lekcji student ma by¢ przeniesiony po udzieleniu odpowiedzi.
Jezeli odpowiedz jest poprawna, mozemy ustawic ,Nastepna strona”. Jesli odpowiedz jest
btedna, mozemy ustawic , Ta strona” (wtedy student bedzie musiat odpowiedziec jeszcze raz)
lub przenies$¢ go na strone, na ktérej znajduje sie odpowiedz na pytanie.
Jako tytutf strony mozemy wpisa¢ np. numer pytania, a jako opis wpisujemy jego tres¢. W
przypadku ,, Wyboru wielokrotnego” (najczesciej uzywanego typu pytania) za dobrg



odpowiedz przyznajemy punkty. Jesli odpowiedz jest btedna, warto$¢ ,,Punkt” ustawiamy na
0.

Gdy utworzymy juz wszystkie strony lekcji, mozemy przystgpi¢ do ustawiania nawigacji wséréd stron,
czyli ustawiania ,, Zawartosci”. Wchodzac w ,,Podglad” wybieramy ,Edytuj”, a ponizej ,,Skrécony”.
Pojawi sie lista stron lekcji. Przy kazdej stronie znajduje sie ikona kota zebatego. Klikajgc w nig
wiaczamy tryb edycji poszczegdlnej strony. W przypadku ,, Tabeli watkéw” w oknie opis powinnismy
widzie¢ zawartos¢, ktdrg wczesniej tam umiescilismy. Ponizej znajdujg sie ,,Zawartosci”. Kazda
zawarto$¢ przenosi studenta do innego miejsca lekcji. Jako opis wpisujemy to, co student zobaczy na
przyciskach nawigacji na dole strony (np. Dalej, Wstecz, lewa komora serca, poczatek lekcji, ostatnia
strona lekcji). Nastepnie z zakfadki ,,Przejdz” wybieramy strone, do ktérej student ma zostac
przeniesiony.

Jezeli zawartosci jest wiecej niz potrzebujemy, pole ,, Opis” zostawiamy puste. Dany przycisk nawigacji
nie zostanie wtedy wyswietlony.

Podobnie postepujemy w przypadku strony , Pytanie”. W ustawieniach w zaktadce ,,Przejdz”
okreslamy, do ktdrej strony student ma zostac przeniesiony po udzieleniu dobrej lub ztej odpowiedzi.

Forum aktualnosci

W kazdym kursie module ,,Gtdwne sktadowe”, czyli module na samej gérze kursu, znajduje sie
,Forum aktualnosci”. Jest to narzedzie, ktére pozwala na komunikowanie sie ze studentami. Mozna
umieszczad tu informacje dotyczace kursu lub przedmiotu (np. przypomnienie o zblizajgcym sie
zaliczeniu), a takze wiadomosci wazne dla jednostki prowadzgcej (np. informacje o konferencjach czy
propozycje tematéw prac dyplomowych).

Aby dodaé nowy wpis na forum, wchodzimy na nie i klikamy ,Dodaj nowy temat”. Nastepnie w polu
,Temat” wpisujemy tytut wiadomosci, a w polu ,Wiadomos¢” jej tresé. Opcjonalnie do wiadomosci
mozna dodac zatgcznik. Jesli dotgczymy zdjecie, zostanie ono wyswietlone pod wiadomoscia.
Mozemy takze przypig¢ wiadomosé - przypiete dyskusje beda pojawiaty sie na gorze listy dyskusji na
forum.

Jedli istnieje taka potrzeba, mozemy okresli¢ daty od kiedy do kiedy wiadomos¢ ma by¢ wyswietlana
na forum. Jezeli chcemy, by wiadomos¢ byta widoczna przez caty czas trwania kursu, zostawiamy
opcje wytaczona.

Po napisaniu wiadomosci klikamy ,, Wyslij wpis na forum”. W ciggu 15-30 minut informacja o nowym
wpisie powinna dotrze¢ na uczelniane skrzynki mailowe studentéw. Studenci majg mozliwosé
odpowiadania na wiadomosci umieszczone na forum.

H5P (Interactive Content)

Aktywnos¢ H5P umozliwia tworzenie interaktywnych tresci aktywizujgcych studentéw. Narzedzie
zawiera 40 réznych zasobow. W tej instrukcji oméwimy kilka najczesciej stosowanych:

- Interactive video

- Hotspot



- Image pairing

- Image sequencing
- Memory game

- Multiple choice

>

10.

Interactive video

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb -> Interactive Content (H5P) -> Edytor -> Interactive Video

W polu ,Title” wpisujemy tytut filmu.

W polu ,Zataduj lub podepnij wideo” wybieramy kwadrat z plusem. Pojawi sie nowe okno, w
ktorym wybieramy ,,Dodaj plik wideo” (plik wideo z dysku) lub ,,Wklej link YouTube lub dodaj
plik wideo” (film z YouTube). Potem klikamy , Wstaw”.

W zaktadce ,,Dodaj interakcje” na pasku nad zatadowanym filmem wybieramy jedng z
aktywnosci, ktérg chcemy dodac¢ do filmu:
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Po wyborze np<pytania jednokrotnego wyboruXSingle Choice Set), ustawiamy w ktorym

momencie filmu ma pojawic sie dane pytanie (Wyswietl czas). Mozemy takze zdecydowaé, by
film zatrzymat sie na czas odpowiedzi na pytanie (Pauzuj wideo). W polu ,Wyswietl jako”
wybieramy, czy pytanie ma sie pojawic jako , Zaproszenie” czy ,,Strona”. Zaproszenie to
interakcja, ktéra student musi klikng¢, aby sie otworzyta. Strona to interakcja, ktora otwiera
sie automatycznie na tle wideo. Ponizej w , Title” wpisujemy nazwe pytania (lub kilku pytan),
NIE wpisujemy tu tresci pytania. Tres¢ pytania wpisujemy ponizej w polu ,,Question”.
Mozliwe odpowiedzi wpisujemy w pola ,Alternative”. Poprawng odpowiedz umieszczamy w
pierwszym polu , Alternative”. Gdy student bedzie odpowiadat na pytania, system
automatycznie je wymiesza. Po kliknieciu ,,Dodaj answer” pojawi sie kolejne pole
odpowiedzi. Jedli chcemy doda¢ kolejne pytania, wybieramy ,,Dodaj question”.

Jezeli chcemy, by po ztej odpowiedzi student wrécit do danego momentu filmu, ponizej
wybieramy opcje ,,Reakcje”. Nastepnie ,,Reakcja na btagd”. W polu ,,Przeskocz do” wpisujemy,
do ktérego momentu filmu zostanie cofniety student. Mozemy takze wpisa¢ komentarz,
ktory naprowadzi studenta, gdzie popetnit btad.

Po ustawieniu wszystkich parametréw klikamy ,Gotowe”.

Pod filmem w opcji ,,Zachowanie” mozemy wytgczy¢ przewijanie filmu (,,Zapobiegaj
przeskakiwaniu do przodu”).

W opcji ,,Ogranicz dostep” ustawiamy dodatkowe wymagania, ktére musi spetni¢ student, by
miec dostep do filmu (np. okreslona data, ukonczenie innych aktywnosci). Np. Dodaj
ograniczenie -> Ukonczenie aktywnosci -> [wybrana aktywnos¢] -> musi by¢ oznaczone jako
ukonczone/musi by¢ zakoriczone z oceng pozytywng (dotyczy testéw)

W opgcji ,,Ukonczenie aktywnosci” ustawiamy wymagania, ktére musi spetni¢ student, by
ukonczy¢ aktywnosé. Studenci moga recznie oznaczy¢ te aktywnos¢ jako ukoriczong lub
Pokaz aktywnos¢ jako kompletng, gdy warunki sg spetnione -> Student musi zajrze¢ do tej
aktywnosci, aby jg ukonczy¢.

Po ustawieniu wszystkich parametréw, na samym dole strony wybieramy ,,Zapisz i wrd¢ do
kursu” lub ,,Zapisz i wyswietl”.



